
 

 

Communiqué du Conseil de la Concurrence relatif au projet de 

concentration économique concernant l'acquisition du contrôle exclusif 

indirect par la société « Saudi Electronic Gaming Holding Company », à 

travers sa filiale « East Gate Games Investment Company », des sociétés 

« Moonton Holdings Limited » et « Shanghai Mutong Technology Co., 

Ltd. » et de leurs filiales 

 

 
Conformément à l’article 13 de la loi n°104-12 relative à la liberté des prix et de la concurrence 

et l’article 10 du décret n° 2-14-652 pris pour son application,  tels qu’ils ont été modifiés et 

complétés, le Conseil de la Concurrence met à la disposition du public le « résumé de 

l’opération » ci-dessous, contenant les renseignements communiqués par les parties.  

 

Ces informations ont été élaborées par les parties notifiantes, qui en sont seules responsables. 

Les renseignements inexacts ou dénaturés qui y figureraient ne préjugent nullement de la 

position du Conseil de la concurrence sur l’opération envisagée.  

 

La publication de ce communiqué n’atteste pas de la complétude du dossier prévue à l’article 9 

du décret n°2-14-652 pris pour l’application de la loi n°104-12 sur la liberté des prix et de la 

concurrence tels qu’ils ont été modifiés et complétés. 

 

Noms des entreprises et groupes concernées : 

- L’acquéreur direct : société « East Gate Games Investment Company »; 

- L’acquéreur indirect: société « Saudi Electronic Gaming Holding Company» ;  

- Les cibles :  sociétés « Moonton Holdings Limited » et « Shanghai Mutong Technology Co., 

Ltd. » et leurs filiales . 

 

Nature de l'opération :  

 

- Prise du ccontrôle exclusif.  

 

Secteurs économiques concernés :  

 

- Marché du développement et l’édition de jeux vidéo. 

 

Délai dans lequel les tiers intéressés sont invités à faire connaître leurs observations : 

 

- 10 jours à partir de la date de publication du présent communiqué, soit le 27 avril 2026.    



 

 

RESUME NON CONFIDENTIEL DE L’OPERATION FOURNI PAR LES PARTIES 

 

Le Conseil de la concurrence a reçu la notification d’un projet de concentration économique 

consistant en l'acquisition du contrôle exclusif indirect par la société « Saudi Electronic Gaming 

Holding Company », à travers sa filiale « East Gate Games Investment Company », des sociétés 

« Moonton Holdings Limited » et « Shanghai Mutong Technology Co., Ltd. », par l’acquisition 

de 100 % de leur capital et des droits et des droits de vote y afférents, ainsi que de leurs filiales 

respectives. 

 

« East Gate Games » est une société à responsabilité limitée de droit saoudien, constitué en 

janvier 2026, et immatriculée sous le numéro 7053452103, détenue à 100% par la société 

« Saudi Electronic Gaming Holding Company », dont le siège social est sis à Riyadh, Royaume 

d’Arabie saoudite. Il s’agit d’un véhicule ad hoc créé en vue de la réalisation de cette opération. 

« Saudi Electronic Gaming Holding Company » est une société de droit saoudien, constituée 

en novembre 2021, et immatriculée sous le numéro 1010758131, dont le siège social est sis 

Bâtiment 1.09, quartier financier du Roi Abdallah, district d’Al Aqeeq, Riyadh 13519, 

Royaume d’Arabie saoudite. Elle est une société holding détenue à 100% par le fonds « Public 

Investment Fund », dont l’activité principale consiste à investir dans des sociétés spécialisées 

dans le développement, la commercialisation et l’édition de jeux pour appareils mobiles, et à 

en assurer la gestion. 

« Moonton Holdings Limited » est une société de droit des îles Caïmans, constituée en 

novembre 2017, et immatriculée sous le numéro 329066, dont le siège social est sis P.O. Box 

31119, Grand Pavilion, Hibiscus Way, 802 West Bay Road, Grand Cayman, KY1-1205, îles 

Caïmans. 

« Shanghai Mutong Technology Co., Ltd » est une société de droit chinois, constituée en janvier 

2014, et immatriculée sous le numéro 91310101091821567U, dont le siège social est sis Room 

810, No. 655 Yinxiang Road, district de Jiading, Shanghai, Chine.  

Le groupe cible est principalement actif, à l’échelle mondiale, dans le développement et 

l’édition de jeux pour appareils mobiles, ainsi que dans des activités connexes. 

 

Fait à Rabat, le 16 avril 2026 


